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Abstract 

The development of technology has had an impact on all aspects of human life, including Arabic 

Language Teaching (ALT). Most students in schools are interested in games, ice-breaking 

activities, and engaging learning experiences. The research objectives: 1. Describe WWG-based 

learning in ALT as available in the Project Life Cycle (PLC); 2. Identify the advantages and 

disadvantages of practice and analyze them evaluatively. A qualitative survey and field research 

were used in this study. The data was collected through documentation, questionnaires, 

observation, and interviews. Data analysis was performed using the Spradley model. The results 

showed that WWG in ALT offers interactive features, helping to enrich vocabulary, understand 

grammar, and increase motivation. For the future, it is necessary to develop a more organized 

plan and a clear evaluation. It should also be developed in training students to develop personal 

skills. The limitations discovered in WWG must be evaluated. 
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 مستخلص البحث

وأكثر الطلاب في    تعليم اللغة العربية.وكذلك    تطوير تكنولوجيا المعلومات والاتصالات تصوّر في نواحى حياة الإنسان

المعروفة ب" والأنشطة  والقويز  الألعاب  في  يرغبون  لمدرّس ى ice-breakingالمدارس  بد  فلا  المتشوقة  والاستيعاب   "

الممكنة لهم في اكتساب   خبراتوالطلاب في قسم تعليم اللغة العربية أن ينالوا المفاهيم والمعارف والاللغة العربية  

م القائم على وورد وول جامس-1أهداف البحث:  تلك البرامج.
ّ
في تعليم اللغة العربية متوافرا   WWG  توصيف التعل

استخدم مدخل الكيفى    تحديد المزايا والمآخذ في الممارسة العملية وتحليلها بشكل تقويمي.  - 2بدورة حياة المشروع؛  

تحليل البيانات بنموذج  فطريقة جمع البيانات بالتوثيق والاستبانة والملاحظة والمقابلة.  .  الميدانى بنوع الاستقصائى 

أن  .سبردلى النتائج  العربية يقدم خصائص جذابة وتفاعلية، مما يجعله وسيلة   WWG-1:أظهرت  اللغة  تعليم  في 

   فعالة لتعزيز
ّ
. افزو هارات، وزيادة الح المقواعد، وتدريب الفي إثراء المفردات، وفهم    مساعدةو   محماس الطلاب للتعل

   أكثر   تخطيط  وضع  الضروري   من  ،للمستقبل-2
 
  لتنمية   الطلاب  تدريب  في  هتطوير   يكون   كما .  واضح  يمو وتق  تنظيما

 .يمو تق موضع يكون  أن لا بد WWGفي اكتشافها  تم التي القيود. الشخصية المهارات
   

 ؛ وورد وول جامس
ّ
 كلمات أساسية   تعليم اللغة العربية ؛ دورة حياة المشروع؛ اللعبة على القائم مالتعل
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 المقدمة 

في التربية  تصوّر في جميع نواحى حياة الإنسان، وكذلك  تطوير تكنولوجيا المعلومات والاتصالات  

أن التكنولوجيا )الوسائل الاتصالية وأجهزة التطبيقات   ،في أكثر النواحى  خاصة لتعليم اللغة العربية.

 .SEB (Inayah, Ahsanul Husna, et alعلى سبيل المثال( قد استخدمت في تعليم اللغة العربية، مثل    –

كرياتور (2023 قويزيز   ،  (Inayah et al. 2022)،    الاصطناعى العربية على  AI  (Inayah 2024)الذكاء   ،

 وما إلى ذلك.  ،Arabic Online (I. Inayah, Sa’adah, and Latifah 2022)الإنترنت 

وكذلك الألعاب اللغوية أو التدريبات القائمة على الإنترنت أكثر تطويرها في مختلف التطوّرات 

  ، Word Wall Games  (Inayah 2025)  ،Powtoon  (Nabila et al. 2025)  ،Canvaمثل وورد وول جامس  

في عصر التكنولوجيا مثل الآن،    فالطلاب الذين أقربوالبرامج الأخرى.    ،(Azzahra et al. 2025)تيكتوك  

التعليم، ولا سيّما   في  وكيفية استخدامها  البرامج المختلفة  يعرفوا ويفهموا تلك  لطلاب قسم  لا بد أن 

م من جهة 
ّ
تعليم اللغة العربية فهي إحدى النقط المهمّة لتحليل الاحتياجات لدى الطلاب وتتناسب التعل

 الطلاب في المدارس على المستويات من الإبتدائية حتى الثانوية. 

" المعروفة ب  والأنشطة  والقويز  الألعاب  في  يرغبون  المدارس  في  الطلاب    " ice breakingوأكثر 

ينالوا والاستيعاب   أن  العربية  اللغة  تعليم  قسم  في  والطلاب  العربية  اللغة  لمدرّس ى  بد  فلا  المتشوقة 

في اكتساب تلك   الممكنة لهم  الحاسوبى وورد    البرامج.المفاهيم والمعارف والمعلومات  البرامج  وول كأحد 

يمكن لمدرّس ى اللغة العربية أو الطلاب في قسم هذه اللغة أن يطبّقوا المواد التعليمية بشكل الاستيعاب 

فأهمية الدراسة تتعلق بتشويق تعليم اللغة العربية من جهة عصرنا الآن وهو عصر   .أو الألعاب اللغوية

ينتفع5،0الصناعة   أن  بدّ  فلا  والرقمية.  الآلكترونية  تحتوى على  الإنسان  نشاطات  كلّ  عمليّة  ،  في  ها 

أيضا والتركيز على  التعليم  والمطالعة  التراثية  بالكتب  والقراءة  الحفظ  العربية على  اللغة  يقتصر  . ولا 

 القواعد النحوية فحسب، بل أوسع منها فهي التعليم القائم على السياقى الآن.

منها   وول،  وورد  في  بحثت  قد  السابقة  الدراسات    وأثر   التعليمية  الألعاب  مرونة  معرفةبعض 

،  (Shofiyani and Hasbullah 2021)  المتوسطة  درسةالم  في  طلاب رغبة ال  على  في مادة الفقه  هااستخدام

  نتائج حيث من Wordwall  برنامج باستخدام  العربية اللغة ميتعل فعالية
ّ
  ،(Kholis et al. 2022) مالتعل

  الإعدادية   المرحلة  طلاب  لدى   العربية  اللغة   مفردات  إتقان  لتحسين  كوسيلة  الكلمات  حائط  تطبيق

(Fakhruddin, Firdaus, and Mauludiyah 2021)  ،م يتعلفي    الإعدادية  المدرسة  طلاب  اهتمام  لزيادة  

  تأثير ،  (Saleh et al. 2023)، تطبيقه في تعليم اللغة العربية  (Haq et al. 2021)  العربية  اللغة  مفردات

العربية  تطبيق اللغة  تعليم  في  ك(F. Kadullah, Abdullah, and Mooduto 2023)ه    في   تعليمية  لعبة، 
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  المفردات   ميلتعلكالوسائط  ،  (Mu’arofah, Ulfiatul 2021)  19-كوفيد  جائحة  أثناء  العربية  الكتابةمهارة  

،  (Ramadhani Hamka, Susiawati, and Fatimah 2024)  الثانوية  المرحلة  لطلاب  الإنترنت  عبر  العربية

الإنجليزية ،  (Tuki, Ahmad, and Asbulah 2023)  فرداتالم  ميبتعل  الارتقاء المفردات  تعليم  في  تأثيره 

  لغير   العربية  اللغة   لتعليم   التعليمية  التقنية  البيئة  أثر،  (Hasram, Nasir, et al. 2021)لطلاب الإبتدائية  

العربية    ،(2021يوسف، حسين,  )  كورونا  جائحة  ظل  في  بها  الناطقين اللغة  تعليم  لتقييم  استخدامه 

(Nadhifa et al. 2024)  ،  لتعليم مهارة القراءة(Sa’diyyah and Mubsyiroh 2022)مفردات   تعزيز، ل  

حياة العلم    ميتعل  في  نجازوالإ   الدافعية  لزيادة ،  (Yuni, Idrus, and Asmid 2024)  الإنجليزية  اللغة

(Arimbawa 2021)، الإسلامية التربية مواد  فهمل (Aeni et al. 2022) ،.وغيرها 

فالفرق بين تلك الدراسات السابقة لهذا البحث من حيث أنه لطلاب الجامعة وهم طلاب جامعة 

والى سونجو الإسلامية الحكومية الذين لهم خلفية الدراسة والكفاءات اللغوية المختلفة في قسم تعليم  

، والبحوث السابقة في الطلاب على المستويات المختلفة من المرحلة الإبتدائية حتى الثانوية، اللغة العربية

ما. الجامعية غالبا  المرحلة  في  البحث    ولكن لم يبدو   المدخل   ذو  أو استقصائى  مسحي  بحثإذن، هذا 

لتلك   العربية اللغة ميتعل بيئة في الموجودة الحقيقية للظروف مسح هو المستخدم التحليل لأن الكيفي،

والمشروعات من نتائج الطلاب في تلك الجامعة، ليس من مصادر الإنترنت أو من مصادر أخرى    .الجامعة

الآن، لم يوجد البحوث العلمية المتعلقة بوورد وول جامس من تلك  موجودة في البرنامج الحاسوبى. وحتى  

 هذه النقطة تجديد لهذه الدراسة. الجامعة. ف

  Project Life Cycleدورة حياة المشروع    نقاط  تحليلإضافة إلى ذلك، أن هذا البحث تأسيسا على  

وورد   مشروع  تواجه  التي  وإنجاز  مراقبة مع التحكموتنفيذ و   وتخطيط  من إجراءات موجودة وهي تجهيز

   بيئة  في  عام  بشكل  له  المخطط  الاستخدام  أو  وول جامس
ّ
  يتسنى   حتىتلك الجامعة،    في  العربية  اللغة  متعل

 للمحاضرين  سواء  المستقبل،  في  العربية  اللغة  لتطويرأو مصدر    كموطئ  استخدامه  السياسات  ىلصانع

   عالم  لمواجهة  الإعداد  في  الطلاب  أو  للتدريس،  الإعداد  في
ّ
.  وهذه النقطة تجديد بعد  فيما  الحقيقي  مالتعل

هذا   إجراءات دورة حياة المشروع من خلالوفي جهة الأولى، عبّروا الباحثون عن وورد وول مع  ثانى له.  

المعرفةالبرنامج،   القراء  ينال  تنفيذها  اعنه  كي  عملية  الإسلامية   جامعةب  في  سونجو  والى  جامعة  أى 

 الحكومية سمارانج. 

تحتوى  الدراسة  أهداف  كانت  ذلك،  أجل  وول  توصيف    - 1  على  من  وورد  على  القائم  م 
ّ
التعل

  تحديد   -2  ؛المشروع  حياة  دورةب  اوافر مت  ( في تعليم اللغة العربيةWord Wall Games - WWGجامس )

فالمساهمات البحثية في هذه الدراسة لتطوّر   .يمي و تق  بشكل  وتحليلها  العملية  الممارسة  في  آخذوالم  المزايا
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التعليم   تكنولوجيا  إيجاد  هي  الحكومية  الإسلامية  سونجو  والى  بجامعة  خاصة  العربية  اللغة  تعليم 

والقراءة  والكلام  الاستماع  اللغوية  المهارات  لترقية  الدراسية  المواد  بتطوير  إما  عمليّته  في  المستخدم 

مناسبة بأهداف التعليم  أو الوسائل المطبّقة    والكتابة أم بتطوير أنواع من أدوات التقييمات والتقويمات

يجرّب أن   WWG. فموقع الويب وحالة الطلاب التي تقرّب بالتكنولوجيا والأنواع من الألعاب الآلكترونية

الآن في عصرنا  الموجودة  الاحتياجات     عملية  تنفيذ  عن  صورة  على  الحصول   وكذلك  .يجيب 
ّ
  في   مالتعل

 .WWGمن خلال  لعبة ل و بفض المستقبل

مواصفة   على  يحتوى  الدراسة  لهذه  البحث  نتيجة  في  المقالات  اللغة   WWGتنظيم  تعليم  في 

والمراقبة مع التحكم من التجهيز والتخطيط والتنفيذ    المشروع  حياة  دورةفي    من إجراءات المراحلالعربية  

الحكومية  الإسلامية  سونجو  والى  جامعة  في  المطبّقة  التعليمية  المناهج  بخصائص  مناسبة  والإنجاز، 

النتائج   على  القائم  التعليم  وهي  كإحدى  Outcome Based Educationسمارانج  وول  وورد   ووجود 

  التي   العوائق  مختلف  بتحليل  الباحثون   قام  ثم  في تلك الجامعة.الوسائل المستخدمة في عملية تعليمها  

   فترة  خلال  ملاحظتها  تمت
ّ
 في   تطبيقها  يمكن  بديلة  حلول   عن  والبحث  أسبابها  بتحليل  قاموا  ثم  م،التعل

 ستقبلية.الم الفترة

 

  طريقة البحث

 بنوع الاستقصائىالميدانى    (Inayah, Asikin, et al. 2023)  يفىاستخدم هذا البحث بمدخل الك

(Inayah et al. 2024)  أوField Survey Research (Husna et al. 2025)   من حيث أن هذا البحث أنتج

به من خلال البيانات الميدانية بجامعة والى سونجو الإسلامية الحكومية وهي من مشروعات الطلاب في 

جامس   وول  وورد  ببرمجية  العربية  اللغة  تعليم  بالتوثيق قسم  البيانات  جمع  طريقة  أشكالها.   مع 

والمقابلة.  والاستبانة ل  والملاحظة  المستخدمة  البيانات  أن  من  نتيجة فالتوثيق  من  وول  وورد  عرض 

مشروعات الطلاب في قسم تعليم اللغة العربية بجامعة والى سونجو الإسلامية الحكومية سمارانج وهي 

 آخذ والم  المزاياتحديد    القراءة والترجمة الفورية والمفردات. والاستبانة هي كي نالوا البيانات عنمن مادة  

آراء الطلاب. والمراد بالملاحظة هي أن شاهدوا  انطلاقا على    يميو تق  بشكل  وتحليلها  العملية  الممارسة  في

الطلاب.  لدى  إنتاجه  أو  التعليمات  في  استخدام وودر وول  من   عملية  الملاحظة  والمقابلة سارت خلال 

 المتعلقة به. التعليمية الطلاب في ذلك القسم والمحاضر خاصة للمواد 

تحليل المجال الذي يتكوّن من    (Ni’mah et al. 2025)  تحليل البيانات باستخدام نموذج سبردلى

(Domain analysis( الضريبى  والتحليل   )taxonomy analysis( المكوّنات  وتحليل   )component 



6Inayah et.al., Word Wall Games-Based Learning in ALT (Availability in the Project Life Cycle 

at Walisongo State Islamic University, Semarang) 

analysis( وتحليل الموضوع الثقافى )cultural theme analysis)  (Inayah and Husna 2023; Nabila 

et al. 2025; Ni’mah et al. 2025).  النوعي  ىقسّم سبردل البحث  مراحل  بناء  على  البيانات  أو   تحليل 

أنه قادر على ”فتح الباب“  ومتعقدوبدأ هذا النشاط بتحديد مخبر رئيس ي، وهو مخبر موثوق به  الكيفى. 

البحث.    تعميقل  ينللباحث موضوع  وسجّ   ون الباحث  ى جر ثم  إلى  الرئيس ي،  المخبر  مع  نتائج    والمقابلة 

الباحث اهتمام  انصب  بعد ذلك،  قام  ين المقابلة.  ثم  أسئلة وصفية،  البحث وبدأ بطرح    وا على موضوع 

   .بتحليل نتائج المقابلة

الباحث المقابلة، أجرى   للمجال، ثم    ون وبناء  على نتائج تحليل 
 
ون الباحث  جرى بعد ذلك تحليلا

 للمجال. وفي الخطوة ال
 
 إلى   وا، قامتاليةتحليلا

 
 للتصنيف. واستنادا

 
بتحديد محور التركيز وأجرى تحليلا

قام التصنيف،  تحليل  توصل  وانتائج  ثم  ومن  مكوني.  تحليل  أعقبها  متباينة  أسئلة  نتائج    وا بطرح  إلى 

وورد بكتابة تقرير بحث    قاموا. وبناء  على هذه النتائج،  ىثقاف  موضوعىإلى    واالتحليل المكوني، ثم توصل 

في    يمي و تق   بشكل  وتحليلها  العملية  الممارسة  في  آخذوالم  المزايادورة حياة المشروع وتحديد  وول من ناحية  

 . جامعة والى سونجو الإسلامية الحكومية

إذن، تنطلق عملية البحث من النطاق العريض ثم التركيز، وتتوسع مرة أخرى، فهناك مراحل 

التي   البيانات  المكوني،    كانتلتحليل  والتحليل  والتصنيف،  المجالات،  تحليل  وهي  الكيفي،  البحث  في 

الثقافية. الموضوعات  ف  وتحليل  أجل ذلك،  المجال من  بتحليل   
 
بدءا الدراسة،  في هذه  البيانات  تحليل 

م القائم على وورد وول جامس )هما توصيف  ، جانبينالذي يشمل  
ّ
( Word Wall Games - WWGالتعل

 وتحليلها العملية الممارسة في  آخذوالم المزايا تحديدو  ؛المشروع حياة  دورةب اوافر مت في تعليم اللغة العربية

 .1والموجز من منهج البحث لهذه الدراسة تبدو في الشكل . يميو تق بشكل

 
 . الرسم البيانى عن منهجية البحث لهذه الدراسة1لشكل ا
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 النتائج والمناقشة

م القائم على وورد وول جامس )
ّ
( في تعليم اللغة Word Wall Games - WWGمواصفة التعل

افر العربية مت    المشروع حياة  دورة ب او

م القائم على وورد وول جامس في تعليم اللغة العربية لهذا قبل أن  
ّ
شرحوا عن مواصفة التعل

م المطبّق فيه وهو دورة حياة المشروع
ّ
  عكس   على.  Project Life Cycle  البحث، لا بد أن يعبّروا مصدر التعل

   في  وورد وول  لاستخدام  مراحل  أربع  طبقت  التي  السابقة،  الدراسات
ّ
 مراجعة  1  المرحلة  ذلك  في  بما  م،التعل

 والمرحلة  التنفيذ،  3  والمرحلة  الموضوع،  وحدات  تحديد  2  والمرحلة  عامة،  خطة  ووضع  بحوث العلميةال

  نموذج  إلى  الدراسة  هذه  تشير  ،(Widhiatama and Brameswari 2024)التنفيذ  بعد  الدافع  قياس   4

التجهيز والتخطيط والتنفيذ    وهي  التنفيذ،  لمراحل  مكونات  خمسة  من  يتكون   الذي  المشروع  حياة  دورة

 والمراقبة مع التحكم والإنجاز. 

  وتتكون   نهايته،   إلى  بدايته  من  المشروع  بها  يمر  التي  المراحل  يحدد  عمل  إطار  هي  المشروع  حياة  دورة

 
 
 بالغ  أمر  وإدارتها  المراحل  هذه  فهمو .  نجازوالإ   التحكممع    والمراقبة  والتنفيذ  والتخطيط  التجهيز  من  عادة

 هذه   تتضمن  :التجهيز.  1  :النموذجية  المشروع  حياة  دورة  لمراحل   تفصيل  يلي  فيما.  المشروع  لنجاح  الأهمية

  التي   المرحلة  وهي.  المشروع  جدوى   وتقييم  المصلحة،  أصحاب  وتحديد  المشروع،  أهداف  تحديد  المرحلة

 يتم المرحلة، هذه في :التخطيط. 2. المرجوة النتائج هي وما المتابعة  يستحق المشروع كان إذا ما فيها تحدد

 والميزانية   والموارد  الزمنية  والجداول   المهام  تحديد  الخطة  هذه  وتشمل.  للمشروع  مفصلة  خطة  وضع

ا المحددة الخطة تساعد.  المحتملة والمخاطر  .المشروع تنفيذ توجيه في جيد 

 المشروع   فريق  يقوم.  للمشروع  الفعلي  العمل  تنفيذ  فيها  يتم  التي  المرحلة  هي  هذه  :التنفيذ.  3

  طوال  :التحكممع    المراقبة.  4  .الموارد  وإدارة  المطلوبة  النتائج  وإنتاج  الخطة،  في  المحددة  المهام  بتنفيذ

  المحرز،   التقدم  تتبع  تتضمن  وهي.  الصحيح  المسار  على  المشروع  بقاء  المرحلة  هذه  تضمن  التنفيذ،  مرحلة

 تتضمن  :الإنجاز.  5  .المشكلات  لمعالجة  التصحيحية  الإجراءات  واتخاذ  الخطة،  عن  الانحرافات  وتحديد

ا  المشروع  إغلاق  النهائية  المرحلة   الدروس   وتوثيق  النهائية،  الخدمة  أو  المنتج  تسليم  ذلك  ويشمل.  رسمي 

 . مهامه من المشروع فريق وإعفاء المستفادة،

أن   الناحية الأخرى، عرفنا   استخدامه  يمكن  الألعاب  على  قائم  ويب   تطبيق  هووورد وول  من 

 ذلك  في  بما   استخدامها،  يمكن  التي   الألعاب  من  أنواع  عدة  من  وورد وول  وسائط  تتكون .  تعليمية  كأداة

 وما  والتجميع،  الكلمات،  عن  والبحث  العشوائية،  والكلمات  والألغاز،  والمطابقة،   القصيرة،  الاختبارات
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هي    . (Novianti and Mufaridah 2023)  ذلك   إلى وورد وول  لك من وظيفة  أداة    ،تعليمية  لعبة أداة  أو 

،  (GÖK and KESİK 2022)  اللغة  قواعد  كتمارين  الفهم،  ياتمستو   لإيجادأو    ،(DONG 2021)  للتقييم

كفاءاتهاوالقراءة    بيئة  في  التكنولوجيا   ودمج  وتحفيزهم  الطلاب  مشاركة  لزيادة ، وكذلك  مع مستويات 

م القائم على وورد وول جامس فمواصفة  . (Fikri et al. 2025)هم بين التعاونية المهام وتنفيذ التعلم
ّ
التعل

(Word Wall Games - WWG في تعليم اللغة العربية مت ) لهذه الدراسة كما في   المشروع  حياة  دورةب  اوافر

 .1الرسم البيانى 

 
 . مشروع دورة الحياة في استخدام وورد وول تعليم اللغة العربية 1الرسم البيانى 

البيانى   الرسم  في  شيئان  1انطلاقا  هناك  تجهيز،  مرحلة  في  وتحديد  .  المشاكل  تحديد  هما 

 عدم   أو  المفردات  فهم  في  صعوبة  المثال،   سبيل  على  العربية،  اللغة  تعلم  في  المشاكل  تحديدالأهداف. ف

   دافع  وجود
ّ
  للتحقيق  وقابلة  للقياس  وقابلة  محددة  تعليمية  أهداف  وضعأى    الأهداف   تحديدو .  مللتعل

   ومحددة  صلة  وذات
 
في مرحلة تخطيط، هناك أمران أيضا،  وورد وول.    وسائط  باستخدام  تتعلق  زمنيا

 التعليمية  المواد  محتوى   تصميم  وورد وول بمعنى  وسائط  تصميموهما تصميم وسائط وتصميم المشروع.  

 بما  الاختبارات  وأنواع  الجمل  وأمثلة  المفردات  اختيار  ذلك   في  بما  وول،  وورد  لوسائط  العربية  باللغة

  وأدوات المنهجية  ذلك  في  بما  البحثي،  المشروع  خطوات  تحديدهو    المشروع  تصميمو .  الأهداف  مع  يتماش ى

 . للتنفيذ الزمني والجدول  البيانات جمع

م وتنفيذه وجمع أما في مرحلة تنفيذ فتتكون من أربع
ّ
ة أمور وهي تطوير الوسائط ودمج التعل

ا  وورد وول  باستخدام  العربية  باللغة  تعليمية  وسائط  صنعفهو    الوسائط  تطويرالبيانات.    للتصميم  وفق 

  عملية في وورد وول وسائط دمج أى التعلم دمجو  .إجراؤه تم الذي
ّ
 الفصل في الفعلية العربية اللغة متعل
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  المتعلمون   يتفاعل  حيث  ،وورد وول  وسائط  باستخدام  التعلم  أنشطة  تنفيذ  هو    التعلم  تنفيذ. و الدراس ي

 ونتائج  الملاحظة،  بيانات  مثل  التنفيذ،  عملية  أثناء  البيانات  جمع  من حيث  البيانات  جمع.  الوسائط  مع

 . والمعلمين المتعلمين من الراجعة والتغذية ،(والأداء الاختبارات، درجات) المتعلمين تعلم

في مرحلة المراقبة مع التحكم هناك تحليل البيانات وتقييم نتائج المشروع وتقييم التجربة. فالأول 

   أهداف  تحقيق  في   وورد وول  وسائط  فعالية   لتحديد  جمعها  تم   التي   البيانات   تحليل
ّ
.  العربية  اللغة   م تعل

وول  وسائط  مساعدة  مدى  تقييمأى    المشروع  نتائج  تقييموالثانى     المتعلمين   فهم  تحسين  في  وورد 

 المتعلقة  والمعلمين  للمتعلمين  التعليمية  الخبرات  تقييمفهو    التجربة  تقييموالثالث  .  اللغوية  ومهاراتهم

  نتائج   على  بناء    .الوسائط  تحسينلمرحلة إنجاز أن لها ثلاث نشاطات وهي    .وول  وورد  وسائط  باستخدام

 الطريقة  تحسينثم    .فعالية  أكثر  لجعلها  وورد وول  وسائط  على   تعديلات  أو  تحسينات  بإجراء  قم  التقييم،

  نشر  أى النتائج نشروورد وول. والأخير  وسائط مع المستخدمة التعلم وأساليب استراتيجيات تنقيح أى 

  وسائط تطوير في للمساهمة البحث نتائج
ّ
 . المستقبل في العربية اللغة  متعل

الرابط:  ف في  وهي  وول  بوورد  الطلاب  نتائج  من  الأمثلة  بعض  على  تتضمن  الدراسة  هذه  في 

-3-kel-syaraab-al-wa-thaaam-al-https://wordwall.net/resource/81808032/hiwar

fauriyyah-tarjamah    الجمل إكمال  الصورة  complete the sentence)بنوع  في  وهو  و  1(   .

hari-sehari-kehidupan-https://wordwall.net/resource/81844773/hiwar    العجلة   تدويربنوع  

(spin the wheel  الصورة في  وهو  و   . 2( 

https://wordwall.net/resource/81809463/%D8%A7%D9%84%D9%85%D9%87%D9%

86%D8%A9    الصندوق   افتحبنوع   (Open the box  الصورة في  وهو  و  .  3( 

https://wordwall.net/play/81969/183/591 ( بنوع أناغرامAnagram وهو في الصورة )4. 

 

https://wordwall.net/resource/81808032/hiwar-al-thaaam-wa-al-syaraab-kel-3-tarjamah-fauriyyah
https://wordwall.net/resource/81808032/hiwar-al-thaaam-wa-al-syaraab-kel-3-tarjamah-fauriyyah
https://wordwall.net/resource/81844773/hiwar-kehidupan-sehari-hari
https://wordwall.net/play/81969/183/591


10Inayah et.al., Word Wall Games-Based Learning in ALT (Availability in the Project Life Cycle 

at Walisongo State Islamic University, Semarang) 

 . نتيجة وورد وول بقالب إكمال الجمل1الصورة 

  
 . نتيجة وورد وول بقالب تدوير العجلة2الصورة 

 
 الصندوق  افتحنتيجة وورد وول بقالب . 3الصورة 

 
 . نتيجة وورد وول بقالب أناغرام4الصورة 

الصورة   ستخدم1في 
ُ
 ويمكن  التعليمات،  في  الصحيحة  الجمل  أو  الكلمات  بناء  في  أناغرام  ت

ا  استخدامها  من  العملي  استخدامه  وكذلك  النحوي   ومالمفه  فهم  تطوير  يمكن  كما  النص،  فهم  في  أيض 

اكما يرى مينه وغويين أن غاه.  خلال  في   تذكرها  يتم  التي   المفردات  تنظيم  في  صعوبة  الطلاب  يواجه   ما  لب 

بقالب تدوير العجلة    2في الصورة  .  (Minh and Nguyen 2024)ط  الإحبا  إلى  يؤدي   مما  متماسكة،  جمل

 الطلاب  مشاركة  زيادة  علىوورد وول    قدرة  على  النتائج  تؤكد   كمالتدريبات اللغة العربية بتنوّع مهاراتها  

   تحديات  على  والتغلب  اللعب،  عناصر  خلال  من  وتحفيزهم
ّ
 كما   فعال،  بشكل  التقليدية  بالطرق   مالتعل

 Corry, Ervan, and Syamsiah)  وممتعة  تفاعلية  تعليمية  بيئة  لتشجيع  قيمة  أداة  أنها  استنتاج  تم

 فتح”  بميزة  المزودة  الرقمية  وورد وول  وسائط  تستوعببقالب افتح الصندوق،    3وفي الصورة    .(2024

   احتياجات  الصندوق“
ّ
ا  فعال،  بشكل  للطلاب  المتنوعة  مالتعل ستخدم  ما  وغالب 

ُ
   في  ت

ّ
  المتمايز   مالتعل

Differentiated learning  (Hastuti et al. 2025).    الصورة في  وول 4وكذلك  وورد  نتيجة  تتضمن   .
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بأناغرام، فهذا قالب ليس لتعليم اللغة العربية فحسب، بل لأنواع العلوم المختلفة، مثل علم الطبيعى  

 . (Kharusi et al. 2023)بنسبة الرياضية 

 

م القائم على وورد وول جامس )من  العملية الممارسة في آخذوالم المزايامحددة  
ّ
 Wordالتعل

Wall Games - WWGيمي و تق بشكل وتحليلها ( في تعليم اللغة العربية 

  في ، وweb-based games  (Herrod 2025)  الويب  على  القائمة  الألعابوورد وول أحد أشكال  

ا  الرقمية  التعلم   وسائل  استخدام   يعد  العصر  هذا ا  أمر  . وفعالة  جذابة   تعليمية  تجارب  لخلق   ضروري 

 وسائط  استخدام   التعلم  عملية  لدعم  استخدامها  يمكن  التي  العديدة  الرقمية  التعلم  وسائل  تشمل

وول.    وتطبيقات  الرقمية  الطاولة  وألعاب  المتحركة  الفيديو ووورد  وول جامس   مزايا  منقويزيز   وورد 

 الأناغرام قوالب مثل المتاحة، القوالب تعدد بفضل التعليمية المستويات ختلفلم الاستخدام في مرونتها

Anagram template   عشوائية  مربعات  في  الحروف  ترتيب  أو   
ّ
ها  فهم  وتمارين  هاوإثراء  المفردات  ملتعل

(Musthafa and Anam 2023) . 

أن   هذا،    الألعاب  على  القائم  التعلموكذلك  وول  بوورد     تعزز   مبتكرة  طريقة  هومثل 
ّ
 مالتعل

مى اللغة الأجنبية مثل اللغة العربية. (Jesus 2025)  للمتعلمين  النحوية  الكفاءة  وتحسين  الهادف
ّ
  ، ومتعل

ا  يمكنو   تطويرها   ويمكن  النصوص،  فهم  تمارين  من  كنوع  القراءة،  تعليم  في  وولوورد    استخدام  أيض 

  القصص  دمج  مثل  المحلية،  الحكمة  على  القائمة  المستقلة  الدراسية   المناهج  سياق  لتناسب  أكبر  بشكل

   سياق  في  أو  ،(Shofyana et al. 2024)  القراءة  نصوص  في  الشعبية
ّ
 بمواصفة  العربية  اللغة  متعل

 .إندونيسيا  في العربية الشخصيات أو الدينية الشخصيات

 إنشاء  فيوورد وول    تجربة  Li Gavilanes  (Gavilanes 2024)  جافيلانيس  لي  شارك   أعم،  بشكل

”Word Match  “وألعاب  للطباعة؛  القابلة  العمل  أوراق   مجموعات  مختلف  مع  RPG  مثل  للمفردات 

Lexica من Pearson Education  و Vocab RPG من  Vocabulary.comمثل  الكلمات عن البحث  ألغاز ؛  

Word Search Pro  على  المتوفرة  الكلمات  شنق  ألعاب  الإنترنت؛   عبر  والمولدات  PlayPhrase.me  

  Quizlet  مثل  منصات  خلال  من  إليها  الوصول   يمكن  التي  التعليمية  البطاقات  وألعاب  أخرى؛  ومنصات

ا وورد وول جامس عمل ذلك، إلى بالإضافة .Anki و   لتقييم وأداة تعليمية كوسيلة أيض 
ّ
 خلال من مالتعل

ا  يوفر  الإنترنت  عبر  قياس ي  ألعاب  تصميم
 
 بعد  اللاعبين  إنجازات  لعرض  نتائج  ولوحات  وتصنيفات  نقاط

 . (Hasram, Mohamad, et al. 2021)أو الواجبات  المهام إكمال
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ا  الرسمي   التعليم  في   الألعاب  على  القائم  التعلم  دمج  فرثم، فوا   مشاركة   لتحسين  واعدة  فرص 

ا  الدمج  هذا  يأتي  ذلك،  ومع.  التعلم  ونتائج  الطلاب   تطوير   في  التقنية   المشكلات  مثل   بتحديات،  مصحوب 

 أخرى   ميزة  .(Assaf 2024)  الدراسية  المناهج  في  التعليمية  بالمواد  اللعبة  محتوى   ربط  وكيفية  الألعاب

ا  القوالب  استبدال  يمكن  أنه  هي  وورد ووللـ   المثال،   سبيل  على.  واحد  تصميم  لمفهوم  أخرى   بنماذج  تلقائي 

 بأشكال   تغييره  يمكن  مشاركته  عند  ولكن  ،open the box  المربع  فتح  باستخدام  ما  تمرين  تصميم  يتم

 .matching pairsزاوجة  الم  مطابقة  أو  find the match  التطابق  إيجاد  أو  match up  المطابقة  مثل  أخرى،

  . المتبادل  بالاتفاق  أو   المتعلمين  أو  المعلم  قبل  من  إما  المختلف،  التمرين  شكل  تحديد  يمكن  لذلك

وول  يأتي  الإنترنت،  عبر  الألعاب  على   قائم  اختبار  تصميم  وباعتباره ا  وورد    للدرجات   ملخص   مع  أيض 

  لذا   كاهوت.  أو  مثل قويزيز كرياتور   الاختبار  لمنش ئ  يمكن  لما  مشابه  وهذا.  استخدامه  نهاية  في  والترتيب

 الإنترنت،  عبر  تقييم   كوسيلة  التطبيق  هذا  استخدام  تم إذا  الدرجات،  تلخيص  على  المعلمين  يساعد  فهو

 . التلخيص ي أو التكويني  للتقييم سواء

  أقل   فهو  لذلك  .ما  كلمة  سماعو   ما  لغة  نطق  في  استخدامه   يمكن  لا أنه  مآخذ وورد وول  بين  من

ا   والأمور   الصوتية،  المصادر  واستخدام  بسيطة،  جملة  أو  كلمة  نطق  على  والتعود  الإلقاء   لممارسة  دعم 

 Castro  كوردوفا  كاسترو  إليها  توصل  التي  النتائج  مع  يتماش ى  لا  وهذا.  النطقية أو الصوتية  باللغة  المتعلقة

Córdova،   ا  وجدت  والتي ا  تأثير  ا  إيجابي    خلص   القيود،  هذه  من.  والنطق  والتهجئة  المعنى   على   ومتزايد 

  يعد  ذلك،  إلى  بالإضافةأو الكلام.    والتحدث  الاستماع  لممارسة  مناسب  غير  وورد وول  أن  إلى  ون الباحث

ا  الإنترنت شبكة على  الاعتماد ا عائق   باستخدام مستقل بشكل  الاختبارات أو التمارين إجراء  تم  إذا. أيض 

 ه.تطبيق  ممارسة  في  الشبكة  تعطل  احتمال  هناك  يكون   أن  يمكن  طالب،  بكل  الخاص  المحمول   الهاتف

الجامعة  المدرسة  حواسيب  باستخدام  تصميمه  يتم  لم  ما هذه   تقليل  يمكن  ،هامن  شبكة  وتوفر  أو 

 . توقعه أو المخاطر من التحديات

 مقاطع  في معالجتها تمت التي  الروابط إلى الوصول  تعذر   عن الطلاب  بعض أبلغالأمر الآخر هو، 

الجامعة  المدرسة  في  هاءإجرا  تم  التي  القصيرة  الاختبارات  أو  التعليمية  الفيديو  الدقيق  السبب.  أو 

   ،معروف  غير  للمشكلة
 
   بالشبكة  علاقة  الأمر  لهذا  يكون   قد  للباحثين،  المؤقت  للتحليل  ووفقا

 
  عند.  أيضا

  حيث   من  أما  .صحيح  بشكل  أخرى   مرة  الرابط   إلى  الوصول   يمكن  البحث،  فريق  أحد   قبل  من  المحاولة

ا،  صغيرة  الخطوط  أن  حيث  العربية،  للكتابة  ملاءمة  أقل  وورد وول  فإن  العرض، ا  جد   مرئية،  غير  وأحيان 

ا يهعل الموجود الخط يتغير الأحيان، بعض وفي. العربية للكتابة مثالية من أقل أو  .آخر  خط إلى أيض 
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ا   الجامعي،   المستوى   على  وورد وول  بتطبيق  (Listiani 2024)  ليستياني  تانتي   توصية  إلى  استناد 

وول  فإن  ،2024  العام،  نفس  في  أجريت  التي  الدراسة  هذه  في  البحث  وكذلك  جيدة  آفاق  له  وورد 

  فإن   ذلك،  ومع  .مشوقة  بطريقة  المادة  تصور   على  يساعد  أنه  كما  للطلاب،  المختلفة  الفهم  لاحتياجات

 Minh) ونغاين مينه قدمها التي التوصيات كامل بشكل  تدعم أن يمكن لا الدراسة هذه في البحث نتائج

and Nguyen 2024)،  دعمها  يمكن  لا  التي  اللغوية  المهارات  بعض  هناك  البحث،  ملاحظات  على  بناء    لأنه  

  تتطلب   التي   الأساسية  الكتابية   الكفاءات  ذلك  في   بما.  والكلام  ماعالاست  تعميق  مثل  وول  وورد  بواسطة

  أنه  ويبدو ،أو تعبير الأفكار بالإنشاء الكتابية الإملاء خلال  من كبيرة بأحرف  الحروف  كتابة على  التدرب 

ا بذلك القيام يمكن لا  ه. خلال من أيض 

 من   عند الطلاب هناك معلومات أنه زاد وورد وول  مع المقابلة  وكذلك من نتيجة الاستبانة الحرة

ا وجذاب  تفاعلي  تعليمي جو خلق خلال من فعال بشكل الطلاب مشاركة   المشاركة   هذه تساهمو . بصري 

  ذلك،   إلى  بالإضافة.  القراءة  تمارين  أثناء  النشطة  المشاركة  وتشجع  التحفيز  مستويات  زيادة  في  المتزايدة

ا  الطلاب  أظهر  الكلمات  على  والسياقي  المتكرر   التعرّف  نتيجة  القراءة  وفهم  المفردات  اكتساب  في  تحسّن 

 ,Inayah, Hartono)وهذه النقطة كما كانت في دراسة راتيه عناية وآخرون    .وورد وول  نشاط  يسهلها  التي 

and Wahyuni 2025) . 

 

  الخلاصةو الاستنتاج 

 شكل  في  التعلم، في دمجها  يمكن التي الويب على  القائمة الألعاب أشكال من  شكل هو وورد وول

 على  تنفيذها  ويمكن  الإنترنت،  عبر  وتقدير  تقييم  وأدوات  التكنولوجيا،  على  قائمة  تعليمية  وسائط

 سونجو ى  وال  جامعة  لطلاب  التعلم  في  التكنولوجيا  إدخالو   .الجامعية  المرحلة  حتى  التعليم  مستوى 

ا  مفيد  العربية  اللغة  تعليم  قسم   وخاصة  سمارانجالإسلامية الحكومية    بالكفاءات  تزويدهم  حيث  من  جد 

   مخرجات  تحقيق  على  الهيكلية  الناحية  من  يساعد  فهو  وبالتالي  محتملين،  كمعلمين  التربوية
ّ
  مالتعل

ا  العملية  الناحية  ومن  .للخريجين   وهذان   التعلم،  لتكنولوجيا  كمطورين  صقلهم  في  استخدامهم  يتم أيض 

   سياق  في  مطلوبان  الأمران
ّ
  تعد   حيث  ،2045  الذهبية  إندونيسيا  نحو  والعشرين  الحادي  القرن   في  م التعل

 . تحقيقه معايير أحد التكنولوجيا

 من   الفجوة  سد  إلى   تهدف  حيث التعليم،  تكنولوجيا   مجال  في  كبير  بشكل  الدراسة  هذه  تساهم

   الرسمي   التعليم   في  وورد وول  لاستخدام  عملية  حلول  تقديم  خلال
ّ
 يتم  كما  سيما  لا  العربية،  اللغة  ملتعل

سمارانج    جامعةب  تطبيقه الحكومية  الإسلامية  سونجو    للمعلمين   التربوية  الكفاءات  من  كجزء  والى 
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العربية.    قسم  لخريجي  المحتملين اللغة    المعلمين  مجتمع  على  آثار  الدراسة  هذه  نتائج  على  تترتبتعليم 

 وكبير نوعي فرق  لإحداثة وورد وول لعب إمكانات بتسخير المهتمين المصلحة وأصحاب الألعاب ومصممي

ا  أكثر  بشكل  تتعرف  أن  المستقبلية  للبحوث  ويمكن، خاصة لتعليم اللغة العربية.  التعليم  في  على  تعمق 

  الأساسية،   العربية  اللغة  مهارات  مختلف  في  الكلامية  الجدران  استخدام  في  المبذولة  الجهود  جدية  مدى

 العبارات  صحة  في   البيانات  صحة  نطاق  وتوسيع  بوجودها  صلة  ذات  الدراسة  هذه  في  النتائج  تكون   بحيث

 . فيها الواردة

 

 تقدير الشكر و كلمة ال

 لهذا   أن  شك  ولا.  البحث  هذا  إنجاز  من  الباحثون   مكني  وتوفيقه،  وبفضله  تعالى،  الله  بحمد

  سيما   لا  م،و العل  تطوير  في  ويُسهم   البحث   هذا  يُفيد  أن  ونأمل.  آخذوالم  والنقائص  القصور   بعض  البحث

  العربية اللغة مجال في
ّ
 لاحقة كتابات في يُحسنه أن نرجو الورقة، هذه في القارئ  يُحسنه لم وما. مهاوتعل

في المستقبل. ما أصاب من حسنة فمن الله، وما أصاب من سيئة فمن أنفسنا. فالله خير حافظا وهو  

 أرحم الراحمين. 
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